OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamdwienia jest organizacja zajeé¢ edukacyjno-integracyjnych dla pracownikéw Sieci

Punktéw Informacyjnych Funduszy Europejskich (PIFE) podczas Konferencji szkoleniowej, ktéra

odbedzie sie okolicach todzi (organizacja konferencji po stronie Zamawiajgcego), w tym:

a)
b)

organizacja quizu z elementami wiedzy o Unii Europejskiej i Funduszach Europejskich,
organizacja gry miejskiej w todzi pt. ,, Sladami projektéw unijnych”.

I. Podstawowe informacje:
1. UCZESTNICY:

Pracownicy Sieci Punktéw Informacyjnych Funduszy Europejskich (PIFE) tj. konsultanci ds.
Funduszy Europejskich, koordynatorzy regionalni oraz pracownicy jednostek nadzorujacych
Sie¢ (Ministerstwa Rozwoju i Centrum Projektow Europejskich) — tgcznie ok. 130 osdb. Sieé
PIFE $wiadczy ustugi informacyjne w odniesieniu do wszystkich programéw finansowanych z
EFS oraz Funduszu Spéjnosci.

LOKALIZACJA:

Organizacja quizu odbedzie sie w obiekcie, w ktdrym zorganizowana bedzie Konferencja
szkoleniowa (Hotel 500 Strykdw). Gra miejska powinna zostac¢ przeprowadzona w centrum
todzi (+/- ulice sgsiadujgce z centrum w zaleznosci od ostatecznej koncepcji gry).

TERMIN:

18-19 wrzesnia 2017 r.

Il. Przedmiot zamoéwienia

1.

Przedmiotem zamodwienia jest organizacja zaje¢ edukacyjno-integracyjnych dla pracownikéw
Sieci PIFE, w tym:

a) organizacja quizu z elementami wiedzy o Unii Europejskiej i Funduszach

Europejskich,

b) organizacja gry miejskiej pt. ,,Sladami projektéw unijnych” .
Oba elementy powinny stanowic spdjng cato$é. Zamawiajgcy dokona podziatu uczestnikow
na 10 grup okoto 13-sto osobowych. Podziat na grupy bedzie obowigzywat w obu zadaniach.
Wykonawca bedzie odpowiedzialny za przyznawanie punktacji druzynom w obu zadaniach,
podsumowanie wynikdéw na zakonczenie oraz nagrodzenie trzech zwycieskich druzyn.
Wykonawca zapewni nagrody dla trzech zwycieskich druzyn w postaci kart zakupowych
/bondw do sklepdw z akcesoriami sportowymi / kulturalno-rozrywkowymi / multimedialnymi
/ pielegnacyjno-kosmetycznymi. Sklepy z kartami zakupowymi, w ktorych mozliwe bedzie
zrealizowanie nagrody powinny posiada¢ sie¢ co najmniej 50 stacjonarnych salondéw
sprzedazy w Polsce oraz mozliwos¢ dokonania zakupow przez Internet. Wybor
poszczegblnych sklepéw zostanie uzgodniony z Zamawiajgcym po podpisaniu umowy.
Zaktadajgc, ze w jednej grupie jest maksymalnie 13 oséb, nagrodzonych bedzie tacznie 39
0s6b (13 oséb x 3 grupy). Wartos¢ nagrod powinna przedstawiac sie nastepujgco:
- za zajecie | miejsca: 150zt x 13 oséb = 1950zt
— za zajecie Il miejsca: 100zt x 13 oséb = 1300zt
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— za zajecie lll miejsca: 50zt x 13 0séb = 650zt

taczna wartos¢ nagrdod wynosi 3.900,00 zt. Wykonawca musi uwzglednié te kwote w ofercie.
Wykonawca zapewni spersonalizowane koperty do kart zakupowych.

W terminie 3 dni roboczych od podpisania umowy Wykonawca dostosuje przedstawiong w
ofercie  propozycje scenariuszy wydarzen, uwzgledniajagc przy tym ewentualne uwagi
Zamawiajgcego.

Wykonawca zapewni koordynatora zadania, ktéry bedzie na miejscu wydarzenia i bedzie
odpowiadat za organizacje logistyczng, techniczng i sprawny przebieg catosci zadania.

Ad. 1 lit. a). Organizacja quizu

1.

Organizacja quizu przewidziana jest w pierwszym dniu konferencji w czasie 2 godzin
zegarowych. Przewidywany czas quizu zgodnie ze wstepnym harmonogramem nastapi w
godzinach 20:00 — 22:00. Zamawiajgcy zastrzega sobie zmiane wstepnych godzin quizu, o
czym poinformuje Wykonawce najpdzniej na dzieni roboczy przed wydarzeniem.
Zamawiajgcy zapewni sale w obiekcie na przeprowadzenie quizu.
Wykonawca dopracuje scenariusz quizu-przedstawiony w ofercie , zorganizuje quiz, opracuje
regulamin quizu i przedstawi go uczestnikom, a takze bedzie koordynowat jego przebieg.
W celu organizacji quizu Wykonawca zapewni:

a) 10 pulpitdw z przyciskami dla druzyn

b) ekran do wyswietlania punktacji

c) konferansjera prowadzacego quiz

d) odpowiednie nagtosnienie

e) pytania z réznych dziedzin
Zamawiajgcy zapewni pytania dotyczgce zagadnien zwigzanych z Funduszami Europejskimi i
zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian do koncepcji quizu na etapie uzgodnien
pomiedzy Stronami.

Ad. 1 lit. b). Organizacja gry miejskiej

1.

Organizacja gry miejskiej przewidziana jest w centrum todzi w drugim dniu konferencji w
czasie 3 godzinach zegarowych. Przewidywany czas gry miejskiej, zgodnie ze wstepnym
harmonogramem, nastgpi w godzinach 10:00 — 13:00, przy czym 2,5h (zegarowe)
przeznaczone jest na gre miejska, a 0,5h na podsumowanie wynikéw i uroczystosé¢ wreczenia
nagrod. Zamawiajgcy zastrzega sobie zmiane wstepnych godzin gry miejskiej, o czym
poinformuje Wykonawce najpdzniej na dzier roboczy przed wydarzeniem.

Wykonawca dopracuje scenariusz gry miejskiej- przedstawiony w ofercie, zorganizuje gre,
opracuje regulamin gry i przedstawi go uczestnikom, bedzie koordynowat przebieg gry na
miejscu oraz zorganizuje uroczysto$¢ wreczenia nagréd, ktéra bedzie podsumowaniem
przebiegu obu zadan.

Miejsce realizacji gry miejskiej powinno uwzglednia¢ centralng czes$¢ todzi. Zamawiajgcy
zapewni transport grupy z hotelu do centrum todzi i z powrotem, a takze odpowiednig
przestrzen w obiekcie w celu przeprowadzenia uroczystosci wreczania nagrdd.

Wykonawca zaproponuje w scenariuszu trase gry miejskiej wraz z uwzglednieniem stanowisk

z zadaniami.
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10.

|3

Gra miejska realizowana bedzie jako dziatanie integracyjne z uwzglednieniem metod
animacji. Dziatania animacyjne w ramach gry miejskiej majg na celu wspierac takze procesy
wspotpracy i komunikacji miedzy uczestnikami gry.

Scenariusz gry miejskiej powinien uwzglednia¢ min. 3 miejsca / projekty, ktére zostaty
dofinansowane z Funduszy Europejskich (z roznych programéw operacyjnych), wykorzystujac
atrakcyjne miejsca turystyczne todzi. Zamawiajgcy zastrzega sobie prawo do wprowadzania
zmian do koncepcji gry na etapie uzgodnien pomiedzy Stronami.

W ramach przeprowadzenia gry miejskiej Wykonawca zorganizuje co najmniej 5-6 stanowisk
z zadaniami, rozmieszczonymi w centrum todzi. Na kazdym stanowisku powinien byé obecny
animator, ktdry przedstawi zadanie do wykonania. Animator bedzie odpowiedzialny za
przyznanie punktacji. Zadania powinny by¢ zréinicowane, ich wykonanie moze by¢
uzaleznione np. od sprawnosci fizycznej, kreatywnosci, wiedzy, zdolnosci artystycznych,
poczucia humoru itp.

Wykonawca zapewni kazdej druzynie mape (wydrukowang w kolorze) z oznakowaniem
miejsc oraz karte informacyjng, na ktdérej mozliwe bedzie wpisywanie punktacji za
wykonywanie poszczegélnych zadan.

Wykonawca zaproponuje takie oznakowanie druzyn i zapewni kazdemu z uczestnikow
element rozpoznawczy $Swiadczacy o przynaleznosci do danej druzyny.

Wykonawca pozyska wszystkie niezbedne zgody na przeprowadzenie gry miejskiej od
wtasciwych instytucji i pokryje ewentualne koszty wejscia do wykorzystywanych miejsc /
obiektéw — jesli dotyczy.
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